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TANDIL: 20/10/2006

RESOLUCION: 274/06

VISTO:
La reunion de Consejo Académico realizada el 208,0/

CONSIDERANDO:

Que, durante el transcurso de la misma se lleviatantiento la propuesta de la
Tecnicatura Universitaria en Programacion y Admirscion en Redegpresentada por el
Departamento de Computacion y Sistemas.

Que, la necesidad de definicion de esta Tecnicatsponde a diversas solicitudes
recibidas por el Departamento de Computacién yeias de una carrera corta con salida
laboral apropiada para el mercado laboral actual.

Que, en funcién de estos pedidos el Departamemiary elabord una propuesta que
satisfaga las demandas internas y externas delam@sncuanto a los perfiles deseados.

Que, el Consejo Académico resuelve aprobar el 8aistudios de la mencionada
carrera.

Por ello, en uso de las atribuciones conferidas gloEstatuto de la Universidad
Nacional del Centro de la Provincia de Buenos Aires

EL CONSEJO ACADEMICO
DE LA FACULTAD DE CIENCIAS EXACTAS
RESUELVE

ARTICULO 1° Aprobar el Plan de Estudios de la carr@ecnicatura Universitaria en
Programacion y Administracion en Redegpresentada por el Departamento de Computacion
y Sistemas y que consta en el Anexo de la presagelucion.

ARTICULO 2°: Elevar al Consejo Superior la presente resolucéia pu tratamiento.

ARTICULO 3°: Registrese, publiquese, notifiquese y archivese.-
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Universidad: Universidad Nacional del Centro de I&Provincia de Buenos Aires
Titulo: Técnico Universitario en Programacion y Administracién en Redes
Duracion: 2 afos

Carga horaria: 1800 horas

Modalidad: presencial

FUNDAMENTACION

La Tecnicatura pretende satisfacer las crecierdessidades del mercado en cuanto a la formacion
de profesionales expertos en Administracion y @ogicion de redes con la incorporacion de nuevos
conocimientos, habilidades, aptitudes y valoresirdede un sistema curricular flexible que brinde
las opciones para encauzar adecuadamente al egrdsaatuerdo a las tendencias propias de las
diferentes areas de su profesion.

OBJETIVOS

» Formar técnicos universitarios con conocimientégnicas, herramientas y habilidades para
desempenfiarse en el mercado laboral actual dangoesta inmediata a la alta demanda de
profesionales en areas técnicas especializadas esmadesarrollo, mantenimiento y gestion de
redes de datos y mercado electrénico.

« Formar técnicos que tengan la capacidad de acusdizn las nuevas tecnologias, técnicas y
herramientas concernientes a redes y comunicacion.

PERFIL DEL GRADUADO y ALCANCES PROFESIONALES

El Técnico Universitario en Programacion y Adminisitat en Rede®s un profesional que
posee conocimientos tedricos y practicos para des@anse en actividades especificas del disefio,
configuracién y mantenimiento de redes de compditaasi como también esta en condiciones de
desempefiar actividades especificas del desarratlanfenimiento de programas sobre las mismas

El &rea principal de desempefio @écnico Universitario en Programacion y Adminisicac
en Redesomprende pequefias y medianas organizacionesaydes sector publico o privado, con
diversas actividades, entre ellas educacion, adtracion, produccion, salud, entre otras.

Se espera que el egresado de esta carrera puddirinmyantener, y actualizar pequefas
intranets, de acuerdo con las tecnologias de p8eta. capaz de proveer conectividad entre ellas y
con la Internet. Asesorara a los usuarios respaktouen uso de los sistemas instalados. La
formacion recibida permitira al Técnico de estaarar colaborar en proyectos de mayor magnitud,
cumpliendo las funciones ya enunciadas. En paaticténdria la capacidad de:
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» Seleccionar el hardware y las herramientas adesudalaoftware de red para cada caso en
particular

* Instalar y poner a punto el hardware y softwaresde

« Administrar y mantener redes de computadoras deeraaeficiente y funcional a los
requerimientos de su lugar de trabajo, incluyersp®etos de seguridad

» Colaborar en el disefio y desarrollo de sistemasrirdticos.

» Comprender y expresarse en idioma inglés, paraiontmarse de nuevas tecnologias y
comunicarse con especialistas en el area.

» Capacitar a los usuarios en lo referente al usolodesistemas existentes o por él
implantados, incluyendo redaccion de procedimieptomnuales.

» Asimilar nuevas tecnologias de comunicaciones/gcs®nar tecnologias adecuadas a cada
caso.

DESCRIPCION DE LA CARRERA

La carrera se organiza en tres areas principaies.de comunicaciones, area de arquitectura y area
de Programacion, contando con asignaturas basicamplementarias para la adecuada formacién
del alumno asi como también una materia optativa pabrir topicos que reflejen el constante
avance en este campo.

El area de Comunicaciones debe capacitar al alyrare desempefarse satisfactoriamente y con
independencia dentro de las actividades mencionaa&s perfil, y para actualizarse de acuerdo a
las nuevas tecnologias de comunicaciones que &urdirante su actividad laboral.

El area de arquitecturas tiene como propdsito acercalumno a las tecnologias de hardware y
software actuales, presentando sus caracterigticaspales, componentes, tecnologias actuales y
manejo.

El &rea de programacion brinda una perspectiva lmdende lenguajes y técnicas de programacion
actuales. Se enfoca la especializacion en tres ajedlanejo de estructuras y algoritmos de
programacion, b) Manejo de bases de datos y estasctde archivos de datos y c) Técnicas y
metodologias de programaciéon WEB

Ademas de las tres areas mencionadas, se dictdro guaterias mas, como apoyo, gue son
Matematicas |l y Il e Ingles | y Il

Por ultimo, el Taller de Practica Profesional peengjue el alumno integre todo el conocimiento
adquirido a través de la realizacién de un trabajmecifico que resuelva una probleméatica concreta.

Asignaturas por areas
Area Comunicaciones
Conceptos basicos de comunicacion de datos
Tecnologias de Redes |
Tecnologias de Redes Il
Configuracion y mantenimiento de Sistemas Operatorentados a redes |

Configuracion y mantenimiento de Sistemas Operativéentados a redes |l
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Area Arquitectura
Introduccion a la Arquitectura
Sistemas Operativos

Area Programacion

Programacion

Estructuras de Datos

Algoritmos

Introduccion a las Bases de Datos
Programacion en WEB |
Programacion en WEB I
Visualizacion
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ANEXO |

TECNICATURA UNIVERSITARIA EN PROGRAMACION Y
ADMINISTRACION EN REDES

PLAN DE ESTUDIOS

Primer Afio
Carga horaria Carga
Cuatrimestre Semanal* horaria
N° Asignaturas Dedicacion T+P+TE total Correlativas

Primer cuatrimestre
X111/ Programacion 1C 3+3 90 -
X112Matematica | 1C 3+3 90 --
X113Introduccion a la Arquitectura 1C 3+3 90 --
X114jnglés | 1C 3+3 90 --

Primer Cuatrimestre: 360 horas

Segundo cuatrimestre

Conceptos basicos
X121jcomunicacion de datos 2C 3+3 90 X113
X122|Inglés Il 2C 3+3 90 X114
X123|Estructuras de Datos 2C 3+3 90 X111
X124/Algoritmos 2C 3+3 90 X111
X125Matematica Il 2C 3+3 90 X112
Segundo Cuatrimestre: 450 horas
Segundo Afio
Carga horaria Carga
Cuatrimestre Semanal* horaria
N° Asignaturas Dedicacion T+P+TE total Correlativas
Primer cuatrimestre
X211Sistemas Operativos 1C 3+3 90 X113
X212Tecnologias de Redes | 1C 3+3 90 X121y X122
Introduccién a las Bases
X213Datos 1C 3+3+2 120 X123
X214Programacion en WEB | 1C 3+3+2 120 X123y X124
Configuracion y mantenimien
de Sistemas Operativos
X215orientados a redes | 1C 2+4 90 X113y X121
Primer Cuatrimestre: 510 horas
Segundo cuatrimestre
X221 Tecnologias de Redes |l 2C 3+3 90 X211y X212
X222Programacion en WEB |l 2C 3+3+2 120 X213y X214
X223Taller de Practica Profesiona 2C 2+6 120 X214
Configuracion y mant@mientg
de Sistemas Operativos
X224orientados a redes Il 2C 2+4 90 X212
X225Visualizacion 2C 3+3+2 120 X125y X214
Segundo Cuatrimestre: 540 horas

T: Teoria - P: Practica - TE: Trabajos especiaéembdoratorio
Total de horas: 1860
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ANEXO I
CONTENIDOS MINIMOS Y OBJETIVOS DE LAS ASIGNATURAS

Matematica |

Objetivos:
* Que el alumno adquiera los conocimientos mateng@bégicos necesarios para analizar
problematicas cotidianas
* Que el alumno pueda aplicar los rudimentos mateoggspecificos para comprender
problemas de otras areas del conocimiento

Contenidos minimos:

* Principios fundamentales del conteoNUmeros naturales. Principio del buen orden. iioc
de induccion. Sucesiones definidas por recurremaa.simbolos de sumatoria y productoria.
Conjuntos finitos. Las reglas de la suma y del petal Principio del Palomar. Principio de
inclusion y exclusion. Funciones entre conjuntoitds. Permutaciones de un conjunto finito.
Combinaciones sin y con repeticion. Coeficientesimiales. El binomio de Newton.

* Numeros racionales y realesDefinicion de cuerpo. El cuerpo de los nimerosorades. El
cuerpo de los nimeros reales y sus postulados.

* Polinomios. El anillo de polinomios con coeficientes en unrpoe Divisibilidad. Algoritmo de
la division. Funciones polinébmicas. Raices de pofiins. Teorema del resto. Regla de Ruffini.
Criterio de Gauss. Polinomios irreducibles. Teorémmalamental del Algebra.

» Calculo Proposicional.Fundamentos de Ldgica Proposicional. Proposiciddpsraciones con
proposiciones y tablas de verdad. Las leyes debégde proposiciones. Deducciones légicas.

» Algebra de conjuntos. Conjuntos y subconjuntos. Operaciones con conjunteyes del
algebra de conjuntos. Diagramas de Venn y de KagimaOperaciones generalizadas con
familias de conjuntos.

Programacién

Objetivos:

* Que el alumno se familiarice con los conceptosrnitdos basicos del area: programa,
proceso, procesador, ingenieria de requerimiedissfio, algoritmo, etc, etc.

* Que el alumno aprenda a desarrollar programas esnpbn las estructuras de control
bésicas y la utilizacion de estrategias para pmgsamas complejos. Que incorpore el
habito de descomponer un problema en subproblemadacconsecuente utilizacién de
modulos y parametros.

* Que el alumno comprenda y maneje con fluidez etepto de tipo de datos y estructuras de
datos repetitivas de acceso directo.

* Que aprenda a codificar soluciones recursivas ¥ sigcernir cuando son convenientes
estas alternativas.

* Que el alumno comprenda el concepto de objetoa gaggaz de organizar una solucion.

Contenidos minimos:

» Definicion de términos y discusion del perfil deckarera.

» Concepto de estructura de datos y de control. Begéan, inicializacion, actualizacion y
entrada/salida de datos. Estructuras de contratdsssecuencia, seleccion e iteracion.
Nocion de estados.

» Concepto de estrategia, comprension global de wblgma. Estado inicial y final.
Desagregacion de un problema y por lo tanto suodesaosicion modular.
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Médulos, concepto de procedimiento y funcion. Patans con los distintos tipos de pasaje.
Alcance en la definicién de las variables, diferancriesgo entre las variables globales y
locales.

Tipos de datos, dominio, expresiones y funcionesriada/salida asociadas.

Concepto de tipo de dato estructurado vs. el simpteeglos de 1 y mas dimensiones,
algoritmos de acceso, busqueda y actualizaciénegenediante biseccion. Concepto de
eficiencia.

Algoritmos de ordenamiento basicos (seleccion, raiée y burbuja), concepto de
eficiencia.

Concepto de objetos. Atributos y métodos. Clasesstancias. Herencia y jerarquia.
Ejemplo de modelos de objetos. Mensajes entreasbjet

Introduccion a la Arquitectura

Objetivos:

Que el alumno conozca las diferentes tecnologidmadbvare y software actuales

Que el alumno comprenda el funcionamiento intereot@tos los dispositivos de una
computadora

Que el alumno pueda generar soluciones informati@asivel de hardware ante
requerimientos especificos

Contenidos minimos:

Bases numéricas, Representacion de numeros entBesresentacion de numeros
racionales, Representacion de caracteres, Repesantde sonido, Representacion de
iméagenes y video

Organizacion de sistemas computacionales. ProcessadOrganizacion de la CPU.
Ejecucion de instrucciones. RISC y CISC, Procesatmiparalelo.

Manipulacion de datos. Memoria Principal, Memorec$daria Jerarquias de memoria.
Discos magnéticos. Tecnologias IDE y SCSI. Arregledundantes de Discos Econdémicos
(RAID). CDROM. DVD. Tecnologias Opticas y magnésc&D, CDR, CDRW, DVD,
DVDR, DVDRW, CD-MO, DVD-MO.

Entrada/Salida Buses. Monitores de rayos catédMositores de Cristal Liquido. Tarjetas
controladoras. Tecnologias de impresoras. Tecrasaig Scaners y Camaras. EI CCD.
Unidad Central de Procesamiento Ruta de datos.adrig Control, Programa almacenado
Instrucciones. Lenguaje de maquina. Lenguaje ensaloty Mnemaonicos. Ejecucion de
programas Descomposicion de instrucciones en mistroicciones.

Sistemas Operativos. Introduccion Concepto y Furesode los Sistemas Operativos.
Caracteristicas Multitarea. Multiprocesamiento. filisluario. Respuesta en Tiempo Real.
Evolucion Historia de los Sistemas Operativos. 8samiento por lotes. Procesamiento
Interactivo. Procesamiento por tiempo compartido.

Lenguajes de Programacion. Niveles de programatiénguaje maquina. Lenguaje
ensamblador. Lenguajes de alto nivel. Paradigmasagamacion Imperativo. Procedural.
Orientado a objetos. Funcional, Ldgico. Implemeigiacde lenguajes Precompilacion,
compilacion, enlace y carga. Compilacién vs. Intetgcion.
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Conceptos basicos de comunicacion de datos

Objetivos:
» proveer al alumno los conceptos basicos generaléssdsistemas de comunicacion de datos
e introducirlos en las caracteristicas propiasad®mmunicacién de procesos remotos.
* que el alumno adquiera conocimientos que le pe#nitiasimilar tecnologias de red
especificas, en el &mbito de la carrera y postagate en su vida laboral.

Contenidos minimos:

Breve resefia de la evolucion de comunicacién ecwraputadoras. Conceptos bésicos de las
arquitecturas de niveles, su aplicacion a una gcjuira de amplia difusion (TCP/IP). Fundamentos
de la transmision de sefiales y su uso para transtaibs; equipos y técnicas utilizados.(Modems
telefonicos, ASDL,etc). Breve descripcion y caracteristicas de los neediés utilizados para
transmision de datos (conductores y radidjtecuencias redes inalambricas, satélites
geoestacionarios, fibra optica, par trenzado, efstra telefonica, etc).

Caracteristicas y problema de la comunicacion ept@cesos remotos (errores, demoras
variables, sincronismo, etc). Especificacién no igund de los procesos. Mecanismos utilizados,
aplicacién en un protocolo de nivel 2 de ampliagiidn. (PPP: point to point protocol).

Ingles |

Objetivos:
* Que el alumno adquiera manejo de las estructusasasadel idioma inglés

Contenidos minimos:

Articulos. Sustantivos. Adjetivos. Pronombres. Athies. Grados de comparacion. Nocion de
referencia. Caso genitivo. Verbos: “be”, “have”r&t traducciones. Formas impersonales. Verbos
regulares e irregulares. Distintos tiempos. Forema@ticas. Verbos defectivos. Imperativo. Voz
activa y voz pasiva. Infinitivo. Gerundio. ParticipOraciones condicionales. Frases idiomaticas.
Conjunciones. Afijos.

Ingles Il

Objetivos:
e que el alumno, aun teniendo poco conocimiento dieima, pueda leer un texto de la
especialidad, mediante estrategias de lecturaegaguiden a hacerlo.

Contenidos minimos:

* Reuvision de tiempos verbales. Verbos modales

« Elinfinitivo y el gerundio. Adverbios, preposicies, gerundios después de preposiciones.
Conjunciones. Voz pasiva

* Uso del diccionario

» Dos estrategias de lectura: skimming y scanning

» Procesos heuristicos. Coherencia y cohesién: aomescibgicos y transiciones. Listado y
uso. Referencias contextuales: anafora y catédRefaciones causa-efecto. Los negativos

» Andlisis de textos: barrido del texto. Prediccilaleas principales y secundarias. Tipos de
texto: académico, periodistico, cientifico, propatjatico. Argumentacion. Cifras (qué
indican). Tipografia. Tipos de texto (emisor). Tig®vocabulario. Referencias temporales
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» Hipotesis sobre el texto. Errores en la traducgiédmo manejarlos. Frases confusas: por
ej: “on the other hand”
* Organizar la informacién. Contrastar ideas y cieaif

Estructuras de Datos

Objetivos:
El objetivo principal de la materia es la ensefiadeaestructuras de datos como un medio de
almacenamiento.
Desde esta perspectiva los objetivos especifiaus so
* Que el alumno aprenda distintas estructuras desdaibizadas en memoria primaria y
principalmente en memoria externa y que pueda emplkgas estructuras para el desarrollo
de aplicaciones de una manera eficiente.
* Que el alumno comprenda el rol de las estructustgs/como soporte de una base de datos,
analizando ventaja y desventajas de cada una @égdmto de vista de almacenamiento y
acceso a la informacion.

Contenidos minimos:

Estructuras de datos. Conceptos basicos. Estractigadatos basicas: pilas, filas, listas, arboles
binarios, arboles binarios balanceados, arbole#os;ajrafos

Estructuras de datos para almacenamiento extearacteristicas y principios de de modelizacién
para el almacenamiento externo de datos. Técnieasdispersion. Conceptos principales.
Principales técnicas de dispersidn estaticas yndoas: algoritmos de insercion, busqueda, borrado
y compactacion. Costos. Arboles n-arios balanceadolsoles B, B+ y B*. Algoritmos de
bdsqueda, insercion y borrado. Costos. Mecanisnreasgructuracion.

Algoritmos

Objetivos:
* Que el alumno aprendan a analizar complejidad temhge los programas.
* Que el alumno aprenda los distintos esquemas titgoos adecuados a la resolucion de
diferentes tipos de problemas teniendo en cuerttartglejidad
* Que el alumno pueda distinguir diferentes clasgwalelemas y técnicas de resolucion.

Contenidos minimos:

Introduccion a algoritmos. Eficiencia. Analisis rastico de la eficiencia temporal en programas
iterativos. Resolucion de recurrencias. Analisisitaico de la eficiencia temporal en funciones
recursivas.

Técnicas de disefio de algoritmos. Caracterizacgintido de problema, esquema algoritmico,
problemas representativos: Divide y conquista, @reBrogramacion dindmica y backtracking.
Algoritmos de ordenamiento. Algoritmos cuadratigdsiogN.

Algoritmos sobre grafos. Algoritmos clasicos: reiwr en grafos, algoritmo de Dikjstra, Algoritmo
de Floyd, algoritmo de Prim, algoritmo de Kruskalmponentes conectadas.

Problemas NP -hardProblemas clasicos y algoritmos de aproximaciérprBblema del viajante,
recubrimiento de vértices, coloreo de un grafo.
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Matematica Il

Objetivos:

* Que el alumno adquiera los conocimientos mateng@bégicos necesarios para analizar
problematicas del cotidianas

* Que el alumno pueda aplicar los rudimentos mateogspecificos para comprender
problemas de otras areas del conocimiento

Contenidos minimos:

Relaciones. Productos cartesianos y relaciones. Propiedadedasierelaciones. Ordenes
parciales. Diagramas de Hasse. Reticulados. Eutatio del algebra de conjuntos. Relaciones
de equivalencia y particiones.

Funciones.Nocién de funcién. Funciones inyectivas y suryesi Composicion de funciones.
Funciones biyectivas. Contraimagen de un conjurdgo yna funcion. Propiedades de la
contraimagen.

Introduccion a las estructuras algebraicasMonoide, semigrupo, grupo, cuerpos, algebras.
Morfismo. Ejemplos.

Algebras booleanasAxiomas de un algebra booleana. El calculo prapmsal y el algebra de
conjuntos como ejemplos de algebras booleanas.bfdgebooleanas finitas. Distancia de
Hamming. Implementacion computacional del &lgetgasdbconjuntos de un conjunto finito.
Funciones booleanas. Forma normal disyuntiva ddulasiones booleanas. Minimizacion de
funciones booleanas y diagramas de Karnaugh. Aptinas de las funciones booleanas al
calculo proposicional.

Elementos de complejidad.Propiedades de la funcion parte entera. Sucesi@uesrentes.
Funciones generadoras. Técnicas de sumas finlereeBtos de estimacion asintotica.

Célculo matricial. Operaciones elementales. Determinantes, invaesspuesta. Isometrias en
el espacio. Autovalores y autovectores.

Sistemas Operativos

Objetivos:

Justificar y presentar las funciones de los sisteoperativos.

Describir los principales aspectos de disefio dsistema operativo y las implicancias en su
mantenibilidad, performance, extensibilidad, robmsseguridad, etc.

Mostrar las alternativas para soportar los sersitipicos presentes en un sistema operativo,
analizando las ventajas y desventajas de cadaeuekas.

Se pretende que al final del curso el alumno:

posea familiaridad con los conceptos fundamenti#esistemas operativos y sus servicios.
conozca los algoritmos y estructuras de datoszatibs por los sistemas operativos para
gestionar los recursos de una computadora.

sea capaz de analizar como influye el sistema tpern la ejecucidén de programas.

haya adquirido experiencia en la utilizacion detesims operativos, tareas bésicas de
administracion y nociones de programacién concteren

Contenidos minimos:

Introduccion: Funciones de un sistema operativpod ide sistemas operativos.

Operacion del computador. Estructura de E/S. Bstraicdel almacenamiento. Jerarquia de
almacenamiento. Proteccion por hardware. Arquitaageneral del sistema.
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Servicios de un sistema operativo. Componentesnadias al sistema. Programas del sistema.
Estructura del sistema: monolitico, por capas, nimagurtual, microkernel, modular.

Procesos e Hilos. Concepto de proceso. Planifinac@peraciones con procesos. Procesos
cooperativos. Comunicacion entre procesos: mencorapartida, mensajes, pipes, sockets, RPC y
RMI. Hilos (threads). Motivaciones y beneficiosldsi a nivel de kernel y a nivel usuario. Hilos en
Solaris, Linux, Windows y Java.

Planificacion de CPU. Conceptos béasicos de pladin. Criterios de planificacion. Algoritmos.
Planificacién de hilos. Ejemplos.

Sincronizacién de Procesos y deadlocks. Introdacdi® problema de la seccién critica. Hardware
para sincronizacion. Semaforos. Problemas clasitmsoduccion a deadlocks e inanicion.
Monitores. Sincronizaciébn en Java, Linux y WindowBeadlocks. Modelo del sistema.
Caracterizacion. Métodos para manejar deadlocksepcion, evitacion, deteccidén y recuperacion.
Enfoques combinados.

Administracién de Memoria. Introduccion. Carga ¢lecetables. Espacio de direcciones logico y
fisico. Intercambio. Asignacion contigua. Fragmeifta. Paginacion. Segmentacion. Formas
combinadas. Soporte de hardware. Ejemplos. MemWittual. Introduccion. Paginado por
demanda. Reemplazo de pagina. Performance. Comaceitura y archivos mapeados a memoria.
Algoritmos de reemplazo. Evaluacion. Asignaciorirdenes. Thrashing. El modelo del conjunto de
trabajo. Ejemplos.

Sistema de Archivos. Servicios. Concepto de archiétodos de acceso. Directorios. Montaje.
Proteccion. Implementacion del sistema de archivstodos de asignacion. Administracion del
espacio libre. Implementacién de directorios. Eficia y performance. Recuperacion. Ejemplos.

Almacenamiento Secundario. Estructura del discanifitacion. Confiabilidad. Sistema de
Entrada/Salida Introduccion. Hardware de E/S. faten las aplicaciones. Subsistema de E/S del
kernel. Transformacion de solicitudes de E/S aampenes de hardware. Performance.

Proteccion y Seguridad. Objetivos de la proteccidaminio de proteccion. Matriz de acceso.
Implementacion. Revocacién de permisos. Sistemsadoa en capacidades. Proteccién basada en
lenguaje. Introduccién a la seguridad. AutenticaciBalabras clave. Amenazas. Monitoreo de
amenazas. Encriptado. Ejemplos.

Casos de estudio. Linux, BSD Unix y Windows.

Tecnologia de redes |

Objetivos:
e brindar los conocimientos necesarios para que eimmd pueda desempefarse
satisfactoriamente en el ambito de una organizadi@iuyendo sus redes locales y los
aspectos de conectividad de las mismas, seandéstasnisma o de diferentes tecnologias.

Al completar la asignatura
* los alumnos habran adquirido conocimientos aceectasl tecnologias de redes locales en
uso(Ethernet, Wireless 802.11).
» Deberan ser capaces de comprender los mecanismotc(dos) de comunicacion
utilizados, configurar los diferentes tipos de msedm diferentes sistemas operativos e
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interconectarlas para formar intranets, haciendo de bridges y siendo capaces de
configurar redes virtuales (VLANS).

» Habran adquirido conocimientos que les permitalizati herramientas para el control y la
administracion de dichas redes y seran capacgslidaradirectivas de seguridad.

Contenidos minimos:

Redes locales. Historia, tipos de redes mas comitwmalizaciones |IEEE de las redes de mayor
difusién en la actualidad. Funcion de acceso alimedasificacion de los diferentes métodos,
sincronizacion de los equipos en los casos de alodistribuido. Redes Ethernet, caracteristicas
principales, método de control de acceso al medliolucién hacia Fast y Gigabit Ethernet. Redes
Wireless, norma 802.11, protocolo de acceso al an&ibtocolo IEEE 802, Logical Link Control,
formato de frame, encapsulacion de protocolos éspes: Bridges, caracteristicas, ruteo. Redes
virtuales, configuracion, seguridad. Ejemplo dedlaion de una red local, monitoreo de tréafico
para deteccion de anomalias.

Breve descripcion de tecnologias relacionadasaodé red local, accesos cable modem y wireless
en el &rea metropolitana (MAN).

Introduccién a las Bases de Datos

Objetivos:

El objetivo de esta asignatura es proveer al alums@onceptos bésicos del modelado de datos y
su especificacién en un sistema de bases de diagasistemas de bases de datos (post)relacionales
y su entorno, lenguajes de definicion y manipuladé datos.

Al completar esta asignatura, el alumno habra aidiguias habilidades necesarias para desarrollar
el disefio conceptual de problemas sencillos deldmuweal y su implementacién en un sistema de
bases de datos. Asimismo, estara capacitado pfni densultas y aspectos relativos a seguridad,
que son basicos en el contexto de la Tecnicatloagran en su vida laboral.

Contenidos minimos:

Nociones sobre sistemas de Bases de Datos. Sutnentistemas de archivos convencionales.
Arquitectura de DBMSs. Sistemas relacionales y -pelscionales. Oracle e Interbase. Disefio
conceptual, logico y fisico de bases de datos. Madie Entidades y Relaciones estandar y algunas
extensiones bésicas. SQL: Definicion de datos (DDignipulacién de datos (DML). Triggers y
stored procedures. Aspectos basicos de integridadclave primaria y de clave extranjera.
Integridad en SQL. Vistas y sus caracteristicaS@h. Aspectos basicos del procesamiento de
transacciones: Concurrencia, Recuperacion posfalaeguridad

Programacién en WEB |

Objetivos:
* Que el alumno se familiarice con los conceptosmitéos basicos del area: lenguaje html,
protocolo http, paginas estéticas, paginas din&@ngasiones, etc.
* Que el alumno aprenda a desarrollar aplicacionésdivéamicas simples.

Contenidos minimos:

Html: Introduccion. Descripcion del lenguaje. Disedie paginas web. Elementos de las paginas.
Frames. Estilos. Formularios

Javascript: Introduccion. Descripcion del lengudjiilizacion de javascript para la creacion
dindmica del contenido de la pagina, monitoreo s del usuario, validacion de formularios,
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etc.
PHP: Hypertext Processor.Introduccion. Descripaéhlenguaje. Principales bibliotecas. Paginas
dinamicas. Sesiones. Conectividad con bases ds.dato

Tecnologia de redes |l

Objetivos:
e brindar los conocimientos necesarios para que eimm@ pueda desempefarse
satisfactoriamente en el ambito de una organizacitiplementando intranets con
tecnologias de nivel de red, y proveyendo conefzivicon la Internet.

Al completar la asignatura

* los alumnos habran adquirido conocimientos basictravés del soporte de comunicacion
en el ambito de la Internet, pudiendo aplicarla adnectividad de intranets y a la conexion
de éstas con la Internet.

» Conoceran aspectos fundamentales y utilizaranrlm®golos de red, IPv4 e IPv6, y los de
nivel superior, TCP y UDP.

» Conoceran ademas las aplicaciones basicas de esajala Internet (DNS, ruteo, etc) y los
fundamentos de otras tales como WWW y E-mail.

* Seradn capaces de configurar y administrar intrangtsonectarlas con la Internet,
incluyendo aspectos de seguridad e instalacioem&sres.

Contenidos minimos:

Caracteristicas generales de la Internet. EstaucRmcumentacion, acceso y utilizacion, formas de
participacion en el proceso de normalizacion deplatocolos utilizados. Direccionamiento 1Pv4,
caracteristicas y problemas. Configuracion de rutem direcciones v4 en una intranet.
Procedimientos de reenvio. Subredes, VLSM. Relad®rP con el nivel inferior, normas mas
difundidas. Problemas de IPv4 y el proceso de @mad®v6, CIDR. Caracteristicas de IPv6,
direccionamiento, formato de paquete, diferenaiems\wel, proceso de autoconfiguracion. Transicion
de v4 a v6, uso de tineles desde la red localip@xitemotos con v6. Caracteristicas bésicas de los
protocolos de nivel transporte TCP y UDP. Brevecdpsion de las caracteristicas generales de las
aplicaciones de uso mas comun en la Internet; SNBWF,P, WWW, etc.

Programacion en WEB |l

Objetivos:
* Que el alumno se familiarice con la Arquitectur&B2l6gica del negocio, presentacion y
persistencia
* Que el alumno aprenda a desarrollar aplicacionegresariales distribuidas multibanda
basadas en J2EE de cualquier porte.

Contenidos minimos:

J2EE: Introduccioén a J2EE. Arquitectura de J2EEsiBtencia. Logica del negocio. Presentacion.
Nivel de persistencia: Introduccion. Objetivos. JDBJDBC paso a paso: carga de drivers,
conexién con la base de datos, creacién de seatepatjecucion de consultas, procesamiento de
los resultados y cierre de la conexion.

Conceptos de mapeo O/R. Tecnologias O/R: Hibeyn&iP.

Nivel de negocio: Introduccion. Objetivos. Entesprilava Beans. Manejo de transacciones.

Nivel de presentacion: Introduccion. Objetivos. Ai@ogias estandar: Servlets y JSP.
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Configuracion y mantenimiento de Sistemas Operativworientados a redes |

Objetivos:
El alumno adquirira los conocimientos bésicos parastalacion y configuracion eficiente de los
servicios de red en S.O. y dotar a estos de uegrattion entre redes Microsoft - Unix.

Contenidos minimos:
» Configuracion TCP/IP
» Servicios basicos
» Instalacion y configuracion de servicios de adniiagon remota como telnet, ssh y ftp
* NFS
DNS
Apache
Samba
» Seguridad en redes
Virus y caballos de Troya
- Formacion de los usuarios
- Antivirus
- Troyanos
Ley de los minimos privilegios
- Deshabilitar servicios innecesarios
Parches de seguridad
Modelos de redes seguras

Configuraciéon y mantenimiento de Sistemas Operativ®orientados a redes ||

Objetivos:
El alumno adquirird los conocimientos para contrd&forma eficiente servicios de red avanzados,

pudiendo integrarlos en cualquier &mbito empreksgridotando de seguridad y funcionalidad a la
red.

Contenidos minimos
Gestidn de servicios y herramientas como servidorcdrreo, proxy, firewall, router, Redes
privadas Virtuales-VPN’s- y administracion y con@xde servidores LDAP
» Servidor de Correo
» Servidor DHCP
» Servidor proxy
* Funciones de Router
* Firewall
* Enmascaramiento
» Configuracién del S.O. para realizar -Redes Prisadeuales- VPN’s
e Introduccién a VPN
» Configuracién de VPN'’s sin encriptacion
» Configuracién de VPN’s seguras con encriptacion
» Servidor LDAP
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Visualizacion

Objetivos:
* Introducir al alumno en el ambiente de la compéagrafica, permitiéndole comprender
las técnicas involucradas en las imagenes genepadasmputadora.
* Proveer al alumno de los elementos basicos pararpgeherar sus propios modelos y
escenas 3D y publicarlos en sitios de Internet.
* Permitir al alumno comprender los estandares deldoguajes 3D en general y las
adaptaciones utilizadas en Internet.

Contenidos minimos:
Introduccién. Breve historia de la graficacion coamputadoras. Evolucion y tendencias.
Formacion de imagenes en un monitor. Manejo dedises. Modelos RGB, CMY y HSV.

Estructura de un lenguaje de graficacion en 2Dgluajes estandares. Instrucciones de control.
Primitivas, atributos, interaccion con el usuario.

Transformaciones geométricas. Vectores y sus ptages. Producto escalar y vectorial. Matrices
y su aplicacion en la representacion de transfaonas. Transformaciones 2-D y 3-D.
Transformaciones no-lineales.

Representacion de objetos. Representacion porgooigy Cuédricas. Modelos de volumen.
Representacion por voxels.

Conceptos de Visualizacion en 3D. Proyecciones aplgn perspectiva. Métodos para la
eliminacién de partes ocultas. Modelos de renderiigt shading, Gourard shading, Phong
shading. Transparencias, Sombras, Texturas. RapndgreRadiosity.

Aplicacion de la Visualizacién de Datos en Intern@sualizacion 1-D, 2-D y 3-D. Visualizacion
SIG. Visualizacién 3-D en paginas de Internet. Ug@plicaciones posibles. Animacion como
recurso adicional.

Lenguajes de graficacion en 3D. Breve historiaedéhblecimiento de estandares para graficacion
tridimensional. Introduccién a OpenGL. Virtual RgaModeling Language (VRML) y VRML+.
Visualizacion 3D en Internet. Ajax3D y X3D. Visusddores y Plugins 3D para navegadores de
Internet.
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